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- Die suBesten und coolsten
" ‘Insekten des Universums

Insekten und Spinnen sind immer nur diese Space-Monster, die Eier in
deinen Kopf legen und dir das Blut aussaugen.

,Das wollen wir doch mal sehen!“sagte Gordon Goh und bot dem
Science Fiction Klischee die Stirn. Er machte aus den Krabblern die
sUBesten und coolsten Actionheldinnen aller Zeiten.

Dabei hdlt er sich an drei goldene Regeln:
Originelle Ideen! Gut inszenierte Action!

Keine Plattitudenwitze! / ‘*

Als Joe sich eine schwere .

Sportverletzung zufugt, ' -i
Doch untegjwegs geraten sie -

fliegt die Crew mit ihr L
o,
y
A eiten und sehen :

nach Elytrion, um dort einen
in Schwieyy
¥ten der interstellaren

Spezialarzt aufzusuchen.
die Schatte
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Thermosuits ({

Die Interstellar Insects sind eine Raumfahrtorganisation und

fur die Entwicklung und Produktion von Raumfahrttechnik zustandig.
Dazu gehoren auch Kleidung zu verschiedenen Zwecken und Q
Anlassen. Der Thermosuit erméglicht es dem Trager eine

stabile Kérpertemperatur aufrecht zu erhalten. Sensorische

Fasern messen die Vitalwerte. AuBerdem versorgen sie

den Trager mit Blutzucker, sodass man auch lange ohne Proviant
auskommt.

N ) BarTrek

Is Sandlaufkafer ist Bar Trek ein Elytrianer, ist aber selten
seinem Heimatplanefp'h. Er arbeitet als interstellare
Reiseflihrer und ist viel unterwegs. Traumatische Erlebnisse
seiner Kindheit distanzieren ihn von Elytrion. Wie so viele
Elytrianer hat er oft das andere Geschlecht im Kopf und
kann den Ameisen nur schwer etwas abschlagen.
Sandlaufkafer gelten als die schnellsten Laufer und
Wanderer des Weltalls. Sie konnen effektivunwegsames
Gelande Uberwinden und sind daher ideal um unbekanntes
Terrain zu erkunden. Wichtig fir die interstellare Forschung.
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Elytrion und die Interstellar Insects Z %)

Die Interstellar Insects sind ein Diplomatie-
und Handelsbiindnis aus drei
Grundungszivilisationen. Der First Contact
war zwischen den my}iénischen Ameisen
und den Zikaden, Lang- und Kurzfluhler-
schrecken des Soundsystems.

Die Elytrianer kamen etwas spater

dazu, erwiesen sich mit ihrer Terraforming-
Kenntnis jedoch als unverzichtbar. Sie haben
eine hochentwickelte Biotechnologie, sind
aber militarisch das schwachste Mitglied,
weshalb sie auf die Myrianer angewiesen
sind, wenn es um interstellare Verteidigung

geht. & & &




Einhundertzweiundzwanzig!
Einhundertdreiundzwanzig!
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Joe, was ist bei
dir eigentlich
schief gelaufen?

Hartes Training zahlt sich aus.
Nicht nur die Muskeln wachsen.
Auch das Chitin hértet sich ab.




Es wdre schén, wenn du deinen Kérper nicht so Uberlastest.
Es ist ein altmodischer Gedanke, zu glauben, dass alles,
was unangenehm ist, gut flir den Kérper wdre.

Sport ist gesund. Aber wenn du
es Ubertreibst, schadest du dir nur.
Und zu hartes Chitin kann brechen.

“_‘%‘%“3“-‘%"?

Brechen? Ha! Mein Chitin ist so hart, dem
kann nur eine Sache gefédhrlich werden.
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. FRAMESTATION #9
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Okay, warum genau wollt
ihr noch mal nach Elytrion?




Wir suchen einen Chitinmediziner
fur Joes Verletzungen. Und auf Elytrion
gibt es davon nun mal die Besten.

Ja, und weil wir uns auf Elytrion so gut wie gar nicht

auskennen, brauchen wir einen interstellaren Reisefihrer.

Und weil du das beruflich machst, dachte ich,
wir engagieren dich einfach. Du hilfst uns doch,
oder Bar Trek? Immerhin bist du Elytrianer.

Aber selbstverstdndlich
helfe ich euch. Reichst du
mir mal das Steuerboard
dahinten? Mit dem hier
kann ich schlecht landen.

I ecyraion |




Ich hoffe, die Thermo-Anzige
halten, was sie versprechen. Ich
habe gehért, dass euer Planet
von zwei riesigen Polkappen
bedeckt ist.

Sieh es dir selbst an!

Darf ich vorstellen? Elytrion!

Die orbitalen Wolken, die ihr seht,
ist der Schnee, der von der
Anziehungskraft unserer sechs
Monde ausgedehnt wird.




Die grine Farbe kommt von den Algen, die
im Schnee leben. Die sind so extremophil,
dass sie sogar im Weltall iberleben,

wo sie mehr Licht abbekommen.

Was heiBt hier Schnee? Ich seh nur Grdin.

Sieh mal! Wir treten in die Atmosphdre ein.

Was fir ein Anblick! Schade, dass Johnny

jetzt nicht hier ist. Das hdtte sie sicherlich

auch gerne gesehen. Ah, ja, Harry! Vergiss bitte nicht, dass wir
auf einer Mission sind.

Foor! Portal

Momentmal! Sagtest
du... Schnee?!

Ja! Wieso?
Was ist damit?

ICH HABE VOLLIG

VERGESSEN, DIE ) o= "= HALTET EUCH FEST!
SCHNEETRIEBWERKE | - DAS WIRD NE

ANZUBRINGEN!! 3 BRUCHLANDUNG.




Eine Stunde spd‘ﬁm

Also... Die schlechte Nachricht ist, das Schiff
fliegt keinen Meter mehr. Totalschaden!

Die gute ist... Ihr seht
toll aus in euren
Thermoanzigen.




| Schnee-Carry gemacht. | aus dem Hals blute.

! _ ¥ LSeht mal! Ich hab eine Ich sehe aus, als ob ich

Das soll dein Schal sein.

4 ﬁ F & I _
Woher hast du Uberhaupt den roten Schnee?
3 = 5— \
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Es gibt hier nicht ; {

nur griine Algen.
Es gibt auch rote, N
schwarze, gelbe... |

Nein, Harry! Es gibt hier
keine gelben Algen.




Funktioniert deine Badekabine noch? Du hast zehn Minuten. Dann miissen wir los.
Dieser Ort kann hier unberechenbar sein.

7 !

Hey, wdrs nicht
besser gewesen,

im Schiff zu bleiben
und ein Notrufsignal
zu schicken, damit
man uns abholt?

Das kannst du
vergessen, Joe!
Wir sind hier in
einem ehemaligem
Kriegsgebiet.

Das soll verhindern, dass versehentlich
jemand Kriegsmaschinen reaktiviert.

Ein installiertes Stérfeld
blockiert hier alle Funkwellen.




Ich bin nicht mehr ganz auf dem Laufenden.
Aber Havocey das Bdrtierchen informiert uns
schon.

Unser Maskottchen. Er erkidrt uns,
dass man in Sperrgebieten

keine Kriegsgerdte reaktivieren soll.
Dal! Seht ihr? "Nur Gruppen mit mehr
als drei Personen."

Also bleibt dicht zusammen,

damit euch auch nichts passiert.

THAN THREE
Pep 30N S kavocey

Kommt, Leute! Es ist noch ein weiter
Weg bis zur ndchsten Stadt.

Ist ne Weile her, als ich das letzte
Mal hier war.

. G'R°'- QR-F :
THAN THREF
FEpsins

Ich bin bestimmt nicht mehr auf dem
aktuellen Stand. Aber zum Glick ist
hier alles beschildert.
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In der Zwischenzei




Beeil dich! Ich mag diesen Ort nicht.

Reg dich ab! Das
Ganze lohnt sich
schlieBlich. Hast du
eine Ahnung, wie
viel man uns fur das
Zeug bezahlt?

AuBerdem ist diese Ruine tot.

Und das bleibt sie auch, solange
wir hier die Einzigen bleiben.

{ i Diese Waffensysteme fihlen sich
. 9. e nur bedroht, wenn sie groBe
Mengen an Hirnwellen messen.

Willst du damit sagen, ich bin dumm?
Wir sind nur
Zu zweit und...

VERDAMMTI!!!
HINTER DIR...




VERDAMMT! IRGENDJEMAND HAT DIE
VERBOTSZONE BETRETEN. LAUF!!!




Das ist also ein Schneckenpanzer... Ja, die hdsslichen Dinger
i stehen hier liberall herum.

Ich habe véllig vergessen, dass sie euch
Elytrianer als erstes angegriffen haben.

Schneckentechnologie funktioniert nicht wie unsere. Die brauchen keine elektrischen
Bauteile. Ihre Maschinen werden geztichtet und mit diesen Schilduchen verschaltet.
Die lila Flissigkeit treibt alles an, aber wir haben keine Ahnung, wie sie funktioniert.

2l AGN.
Mein Vater hat mir davon erzdhit.
Man nannte es violettes Strange.

Violettes Strange?! Es gibt noch eine dritte Strange-Art?




Die Schnecken kommen aus einem Teil der Galaxie, den wir nicht kennen.
Und wir wissen nicht, was es dort so alles gibt.

DU BIST WOHL VERRUCKT...
LEG DAS SOFORT WIEDER HIN!!!

P, /B Hier bitte! ich dachte, die Bandagen
/e o stabilisieren meine Arme...
NEY sk /i
m 1 C|
Y

Sie sind das einzige, was sie zusammen
hdlt. Also strapazier sie besser nicht!




Es ist nicht meine Schuld, dass deine Bandagen mit mir
nicht mithalten kénnen. Ha, ich kanns nicht fassen,
wie unglaublich ich bin.

Warum bist du so versessen darauf,
allen zu beweisen, wie stark du bist?

In deine Kindheit muss doch irgendwas schiefgelaufen sein. Ich weiB nicht, was du zu
kompensieren versuchst... Aber wovon ich manchmal Zeugin werde, ist schon fast krankhaft.

TE— — r [
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n& Was... dh... Schwachsinn! Ich Gh...

| . muss gar nichts beweisen.

' ‘ Rede nicht (iber Dinge, von denen §
] du keine Ahnung hast, Carry!




Tja, sowas passiert, wenn man die || Eine Riickenverletzen. Er
Warnschilder nicht richtig lieBt. wurde von hinten erwischt.

gibt es
wirklich.

Das da sind
Plasma-
verbrennungen.

Harry, kann ich dich mal

unter vier Flhler sprechen?

Das war bestimmt
Bugfood.

Ich wette, Bugfood weiB,
wie man eine Waffe
benutzt. Er ist ein wildes
Tier und kein Idiot.

Harry, wo hast du
diesen Typen her?

Harry, nur wegen ihm sind wir hier
gestrandet. Jetzt liegt da eine
Leiche im Schnee. Joe ist verletzt.




Und ich weiB ganz genau, wenn wir hier in eine | Ganz ruhig, Carry! Ich finde,
gefdhriliche Situation geraten, dann wird Joe etwas tun, du machst das gut.

was sie in ihrem Zustand nicht tun sollte. Und... ich bin... |

die Einzige, die... HARRY, ICH PACK DAS NICHT!!!

L |
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Danke! Aber ich will hier einfach nur weg.
Ich wiirds nicht ertragen, wenn euch...

IR
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Okay, ich bin nicht
von hier, aber das
ist nicht Bugfood.




HARRY! GEH IN DECKUNG!
NICHT DENKEN! DER CORTEX
) LIEBT EURE GEDANKEN.










Ich weiB das, weil ich schon mal hier war. Als Kind.
Ich konnte entkommen. Aber meine Eltern, Meine Freunde.

Die Lawine hat uns
eingeschlossen. Wir sind
jetzt in ihrem Turm.

Ich weiB bis heute nicht, was die Schnecken mit ihnen
gemacht haben. Ich will ‘s auch gar nicht wissen.

Wir missen hier raus.

Das geht nicht. Dieses...
Ding ist noch da drauBen.

Hey, Leute! Ich hab
hier einen Ausgang
gefunden. Oder einen
Eingang. Wie man 's
halt sieht...

JOE! DEIN ARM!

Bei dir sitzt doch eine
Schraube locker.

Hér sofort auf damit!

Ja, und das biBchen Schnee
wird es nicht lange aufhalten.

Im Umkreis von 2 km kann es
unsere Hirnwellen orten. Es wird
uns jagen, sobald wir rausgehen.




Huh... Okay, dann ist das jetzt so.
Bar Trek, kennst du einen anderen Ausweg?

Uh, ja! Wieso? Hast du einen Plan?

Ja! Bar Trek und ich nehmen den anderen
Ausweg und holen Hilfe. Ihr zwei bleibt hier.
Dieser... Cortex hat mich stdrker im Visier
als euch. Das nutze ich und lenke ihn von
euch ab.

DENKST DU, DAS WUSSTE
ICH NICHT?!

Ich hab das alles nicht
gewollt. Ich will das alles

Carry, was macht ihr, wenn ihr ihm nicht
entkommt? Er ist schneller als ihr. Und
Bar Trek sagte, er kann Gedanken lesen.




CARRY! Du hast mich doch gefragt, Naja... Da drauBen...
warum ich stédndig die Stdrkste im sind Dinge.
Raum sein will.

Und je friher du das
begreifst, desto besser.

Wieso? Warte mal! Du willst dich nicht wirklich mit dem
Teil anlegen, oder?! Das ist Selbstmord, Carry!

Du, Bar Trek! Diese Telepathie. Hat
der Cortex da eine Schwachstelle?

Mein Schwert hat eine Funktion, die mich vor seinen
Anagriffen schitzt. Ich habe also eine gewisse Chance.

Mir ist klar, dass du helfen willst. Aber du bist leider
nicht besonders gut darin. Mach lieber etwas, worin
du gut bist und flieh. Und das steht nicht zur Debatte.

Hérzu! Ich habe das den anderen
nicht gesagt, aber nur du wirst
losrennen. Ich halte ihn in Schach
und verschaffe dir so viel Zeit wie
ich kann. Wenn du mir also mehr
Uber dieses Ding erzdhlen kannst,
wdre ich dir sehr dankbar.

Uh, na schén! Die Telepathie hat eine beschrédnkte
Reichweite. In einem Radius von 10m kann er deine
Bewegungen vorausahnen. Aber stehst du ihm direkt
gegenlber, kann er dich lesen, wie ein offenes Buch.




Was ist das hier flir ein Ort?

Das ist ein Knotenpunkt. Es ist egal, welchen Weg wir nehmen. Solange wir einem Luftzug
folgen gelangen wir nach drauBen. Hier hat man die Gefangenen hin verschleppt.

Und wo genau sind sie jetzt?
Ich sehe hier niemanden.

Wohin fdhren die kleinen Da ist gar

Keine Ahnung! Von hier aus konnte [li Ausgdnge? kein Luftzug.
ich mich davonschleichen, als die
Schnecken angegriffen wurden.

Carry, geh da Oh doch!
bitte nicht rein! Und du

bleibst hier.




Dafidr haben wir jetzt keine Zeit.
Du musst los, Bar Trek! Wenn du
Recht hast, dann wird der Cortex
gleich jeden Augenblick Jagd auf
uns machen. So wie ich 's erkldrt
habe... Du rennst zur Stadt.

Ich bleibe hier und lenke ihn ab.

Endlich wieder drauBen. Sag mal,
was hast du eigentlich da drin
gesehen? Du wirkst angespannt.

Bitte lass dich
nicht umbringen!













WARUM STIRBST DU NICHT h.. : N
ENDLICH?

AAAAAAHHH!!







Es bringt Ungliick in einem geschlossenen
Raum einen Regenschirm aufzuspannen.

Richie schickt mich. Sie hat
die Kaution ftr dich bezahit.

Es gibt Arbeit.
Das... ist die Zielperson.

Ach, echt!? Ihr habe ich dieses schicke
Hotelzimmer doch zu verdanken. Was Idsst
sie so sehr verzweifeln, dass sie mich aus
meinem "Landurlaub" befreit?
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Eine von den Schnecken entwickelte halborganische Kam pfdrohr‘i‘b)

Der Cortex

Schlauchen. Durch eine violette Nahriésung, violettes Strange
genannt, stehen die Organe der Maschine miteinander in Kontakt.
Die Natur dieser Nahrlosung ist nicht bekannt. Der Cortex ist in
diesem Fall ein vorprogrammiertes Schneckenhirn, dessen Funktion
die Zerstorung feindlicher Ziele ist. Es ist beschrankt telephatisch

Die Elytrianer sind eine der drei Grunderzivilisationen
der Interstellar-insects (urspriinglich Space Insects). Ihr Heimatplanet

ist eine raue Welt mit sechs Monden und zwei riesigen Polkappen.

Die Pflanzen sind kohleschwarz, um das schwache Licht des roten Zwergs
zu absorbieren. Unter diesen Bedingungen sind die Elytrianer zu
Uberlebenskiinstlern und biotechnologischen Opportunisten geworden.
Sie sind wichtig fur die interstellare Medizintechnik und
Planetenforschung. Auf Elytrion lebt das Volk der Kafer und Wanzen.
Ihre Welt wurde von den Schnecken angegriffen. Auch nach dem Krieg }
stellen die ehemaligen Schlachtfelder Gefahrenzonen dar. Nur wenige
Einwohner, wie die Totengraber, trauen sich dort hin.
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