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Wunderland

Kinderoper/Songzyklus von Anno Schreier fiir

drei Sanger*innen und vier Instrumente

Text von Alexander Jansen nach Lewis Carroll
Besonders empfehlenswert ab 8 Jahren

In Kooperation mit dem Hessischen Landesmuseum Darmstadt

Premiere am Donnerstag, 31. Marz 2021, 18:00 Uhr
Hessisches Landesmuseum Darmstadt

ALICE Aki Hashimoto/Juliana Zara

WEISSES KANINCHEN / WALROSS / DIDELDEI / HERZOGIN / GRINSEKATZE /
MARZHASE / BLUME Lena Sutor-Wernich

SCHACHT / KLEINE FLASCHE / KUCHEN / MAUS / ZIMMERMANN / RAUPE /
DIDELDUM / KOCHIN / HUTMACHER / TIGERLILIE David Pichlmaier

KLARINETTE Philipp Bruns/ Michael Schmidt
AKKORDEON Stefanie Hazenbiller / Arseniy Strokovskiy
KONTRABASS Baldsz Orban/ Nerea Rodriguez
SCHLAGZEUG Roman Condriuc/ Johannes Kepser

MUSIKALISCHE LEITUNG Neil Valenta REGIE Kerstin Steeb
BUHNE & KOSTUM Cora Sachs DRAMATURGIE Isabelle Becker

STUDIENLEITUNG Jan Croonenbroeck MUSIKALISCHE ASSISTENZ Elena Postumi
REGIEASSISTENZ & ABENDSPIELLEITUNG Johanna Maibaum TECHNISCHE
GESAMT- & PRODUKTIONSLEITUNG Yawo Gomado KOSTUMASSISTENZ Veronika
Sophia Bischoff-Kraus, Flavia Stein TECHNIK Yawo Gomado, Fabian Schmid
REQUISITE Claudia Bohl, Christina Harres MASKE Laura Sophie Kaiser, Silke
Malter SPRACHCOACHING & SOUFFLAGE Julia Abe

AUSSTATTUNGSHOSPITANZ Nick Wachs KOMMUNIKATION Christina Sweeney

AUFFUHRUNGSRECHTE Boosey & Hawkes - Bote & Bock GmbH
DAUER 1 Stunde 10 Minuten

Gemilde: Walter Crane, A Masque of the Four Seasons, 1905-1909



Worum geht es?

Alice und ihre Familie finden sich im Landesmuseum ein. Hier wollen sie den
Geburtstag von Alice feiern. Doch sie betrachtet viel lieber die Gemalde und
verliert sich in den spannenden Bildwelten.

Plotzlich taucht das Weifle Kaninchen vor ihrer Nase auf, welches
durch ein Portal wieder entschliipft. Verbirgt sich dahinter ein heimlicher Garten?
Geht die Fantasie mit Alice durch oder ist die Gemildegalerie ein Wunderland?

Denn hier lassen magische Getranke Alice schrumpfen und Kuchen sie
wachsen, hier erzéhlt eine Maus mit viel zu langem Schwanz Geschichten, Raupen
rauchen Pfeife, Hutmacher und Miérzhase feiern tiaglich Nicht-Geburtstag und
Drachen lassen die Erde beben. Allerlei wundersame Gestalten, die Alice auf
ihrem Weg nicht immer weiterhelfen. Allein der Rat der Grinsekatze bringt sie
einen wichtigen Schritt voran: Wir sind alle verriickt! Des Ritsels Losung ist,

sich ganz und gar auf die eigene Fantasie zu verlassen.

Prolog (Die Bootsfahrt)

Das Weife Kaninchen

Der Sturz

Der Saal der verschlossenen Tiiren
Der Tranenpfuhl

Die Geschichte vom Bluthund (Maus)

Das Walross und der Zimmermann
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Das Raupentier
Dideldum und Dideldei

Bei der Herzogin
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Die Grinsekatze
Der Hutmacher und der Mirzhase (Nicht-Geburtstag)

Das Tiirchen
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Der heimliche Garten
Der Drache
Epilog (Die Bootsfahrt)
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Gemilde: Anselm Feuerbach, Iphigenie, 1862

«Wer, wer bin ich blo3?
Hat man mich, Alice, heimlich von mir fortgebracht?”



.Mogen Sie Ratsel?”

Es fithrt dich meilenweit von dannen,
und bleibt doch stets an seinem Ort,
es hat nicht Fliigel auszuspannen,
tragt dich durch die Liifte fort.

Es ist die allerschnellste Fihre,
die jemals einen Wandrer trug,
und durch das grofite aller Meere

tragt es dich mit Gedankenflug.

Thm ist ein Augenblick genug.

Esistdie F

Gemilde: Eugen Bracht, Das Gestade der Vergessenheit, 1889
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Spielanleitung

Willkommen im Wunderland. Hier begegnen dir
wundersame Gestalten und es warten einige
kleine Hiirden auf dich. Alles, was du fiir deinen
Weg durch das Wunderland brauchst, sind
unterschiedliche Spielfiguren deiner Wahl und
einen Wiirfel. Wer als erstes ins Ziel kommt,

hat das Spiel gewonnen. Los geht's.

Start

Ziel

% Grinsekatze

Miau... Starte einen kleinen Luftballontanz mit der
Grinsekatze. Verriickt sind ohnehin alle (auBer Hunde).
Leider verlierst du dabei den Luftballon und musst ein
Feld zuriick.

Vom Kuchen genascht?
Du hast ein groBes Stiick vom Kuchen genascht und
wichst ganz plétzlich. Da fallen groBe Schritte leicht -
riicke zwei Felder nach vorne.

«Wer bin ich bloB?”

Eben zu groB und schon bist du wieder geschrumpft.
Riicke einen Schritt vor, um dich im Spiegel zu betrach-
ten. Sitzt noch alles da, wo es hingeho6rt?

% Vergessenheit

Du vergisst dich beim Betrachten des Bildes von Eugen
Bracht (,Das Gestade der Vergessenheit”) und setzt das
nachste Mal eine Runde beim Wiirfeln aus. Ubrigens
liegt dort ganz schén viel Sand - den kénnen Walross
und Zimmermann niemals wegfegen.

Nicht-Geburtstag

Du feierst mit Hutmacher und Marzhase deinen
Nicht-Geburtstag. Dein Geschenk: In der nachsten
Runde darfst du die doppelte Augenzahl vorwiérts
riicken. (Wiirfelst du eine 3, darfst du 6 Felder vor.)

% WeiBes Kaninchen
Achtung! War das eben wieder das WeiBe Kaninchen?
.Keine Zeit, keine Lust”, ruft es und rauscht an dir vorbei.
Tritt besser ein Feld zuriick!

<—" Dideldum und Dideldei

Die beiden sind sich etwas uneinig dariiber, wo der
Weg hinfiihrt. ,Hier lang. Dort lang. Oder auch nicht?”
Riicke ein Feld zuriick und zwei nach vorne.

5 Raupe

Bei der Raupe geht alles etwas langsamer zu. Geselle
dich dazu. Da alles so entspannt ist, vergisst du glatt
in der nichsten Runde zu wiirfeln und setzt aus.

§ Drache

Da wartet auch schon der Drache mit seinem furchtein-
flsBenden Geheule. Du kannst ihn nur besiegen, wenn
du eine 6 wiirfelst. Nur dann kannst du ihn Giberlisten
und das Feld verlassen.

Der heimliche Garten
Du hast dein Ziel fast erreicht. Dein Weg fiihrt dich zu
dem ersehnten heimlichen Garten. Gedankenexperi-
ment: Laufe die letzten Schritte im Kopf riickwérts.



